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MetodiskǕ materiǕla "Uzdevumi "VizuǕlajǕ mǕkslǕ" vidusskolǕ" mǛrǵis ir sekmǛt 

kvalitatǭvas vizuǕlǕs mǕkslas mǕcǭbu stundas organizǛġanu vispǕrǛjǕ vidǛjǕ izglǭtǭbǕ, veicinot 
pǛtniecisku, eksperimentǛjoġu un radoġu darba metoģu izmantoġanu mǕcǭbu stundǕ. 

MateriǕls izstrǕdǕts, lai palǭdzǛtu ǭstenot vispǕrǛjǕs vidǛjǕs izglǭtǭbas mǕcǭbu priekġmeta 
"VizuǕlǕ mǕksla" standartu, ko nosaka Ministru kabineta 2008. gada 2. septembra noteikumu 
Nr. 715 "Noteikumi par valsts vispǕrǛjǕs vidǛjǕs izglǭtǭbas standartu un vispǕrǛjǕs vidǛjǕs 
izglǭtǭbas mǕcǭbu priekġmetu standartiem" 25. pielikums, kas tiek ǭstenots kopġ 
2009./2010. mǕcǭbu gada. Metodiskais materiǕls veidots atbilstoġi Valsts izglǭtǭbas satura centra 
vispǕrǛjǕs vidǛjǕs izglǭtǭbas mǕcǭbu priekġmeta "VizuǕlǕ mǕksla" programmas paraugam. 

MetodiskajǕ materiǕlǕ iekǸauti 13 temati: "MǕkslas darbs un autors", "MǕkslas darbs un 
skatǭtǕjs", "MǕkslinieks un modelis", "Lietu pasaule un sarunas ar lietǕm", "Ainava", "Zǭme, 
simbols un zǭmols", "Simbolisms", "KrǕsa, skaǺa kǕ simbols", "VizuǕls vǛstǭjums laikǕ ï cilnis", 
"Dizains", "VizuǕlǕ interpretǕcija", "Process" un "RezultǕts un prezentǕcija". Tie strukturǛti 
skolǛna darba lapǕs un skolǛna darba lapas pielikumos. SkolǛna darba lapǕs ievietoti 
24 uzdevumi, kurus var arǭ izmantot, veidojot formatǭvos pǕrbaudes darbus. 

SavukǕrt skolǛna darba lapu pielikumos ir ievietotas mǕkslas darbu reprodukcijas, kas 
atbilst uzdevumu specifikai. TǕs var izmantot mǕcǭbu stundas individuǕlajǕ vai grupu darbǕ 
projicǛjot, kopǛjot utt. MǕkslas darbu reprodukcijas ir izvǛlǛtas no grǕmatǕm un elektroniskajiem 
materiǕliem, un tǕs aptver laika posmu no renesanses lǭdz mȊsdienǕm. MǕkslas darbu etiǵetǛs 
ir uzrakstǭta iegȊtǕ informǕcija, lai skolǛni varǛtu veiksmǭgǕk veikt mǕkslas darbu analǭzi. 

PiedǕvǕtos uzdevumus var mainǭt pǛc skolotǕja ieskatiem atbilstoġi stundas plǕnam. 
Veiksmǭgi izpildǭts uzdevums bȊs tad, ja skolǛni paġi veidos secinǕjumus, salǭdzinǕjumus un 
eksperimentus. 

 
VǛlam veiksmi! 
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SkolǛna darba lapa 

................................ .................................. .................................. ...................... 
VǕrds UzvǕrds Klase Variants 

 
MǕkslas darbs un autors 

 
Uzdevums 
1.1. Uz A5 formǕta lapas, izmantojot a-la prima tehniku ("vienǕ elpas vilcienǕ"), ar zǭmuli, 
flomǕsteru vai krǭtiǺu uzzǭmǛjiet mǕju! 
1.2. NovǛrtǛjiet savu zǭmǛjumu atbilstoġi kritǛrijiem! VǛrtǛjumus ierakstiet tabulǕ! 
 

Nr.  
p. k. 

VǛrtǛġanas kritǛrijs JǕ NǛ 

1. ZǭmǛjums izveidots, ievǛrojot centra kompozǭciju.   

2. Izmantotas daģǕdu biezumu lǭnijas.   

3. Izmantoti daģǕdu formu laukumi.   

4. Izmantoti teksturǛti (ieġtrihoti, iekrǕsoti) laukumi.   

5. Izmantotas divas vai vairǕkas krǕsas.   

6. Ir uzzǭmǛts jauns mǕkslas tǛls vai objekts.   

 
1.3. Uz citas A5 formǕta lapas uzzǭmǛjiet ar zǭmuli, flomǕsteru vai krǭtiǺu divstǕvu mǕju, kuras 
otrǕ stǕva logs ir atvǛrts! ApkǕrt mǕjai uzzǭmǛjiet labi iekoptu dǕrzu, pagalmǕ pie garǕģas 
durvǭm novietotu auto, aiz ģoga kȊp gaisǭgi dȊmi, radot svaigi ceptas gaǸas smarģu, skan 
mȊzika un Ǹauģu ļalas. OtrǕ mǕjas pusǛ uz batuta lǛkǕ bǛrni, viǺu rotaǸu novǛro suns. 
1.4. NovǛrtǛjiet savu zǭmǛjumu atbilstoġi kritǛrijiem! VǛrtǛjumus ierakstiet tabulǕ! 
 

Nr. 
p. k. 

VǛrtǛġanas kritǛrijs JǕ NǛ 

1. ZǭmǛjums izveidots, ievǛrojot centra kompozǭciju.   

2. Izmantotas daģǕdu biezumu lǭnijas.   

3. Izmantoti daģǕdu formu laukumi.   

4. Izmantoti teksturǛti (ieġtrihoti, iekrǕsoti) laukumi.   

5. Izmantotas divas vai vairǕkas krǕsas.   

6. Ir uzzǭmǛti visi nosauktie mǕkslas tǛli un objekti.   

7. Ir uzzǭmǛti jauni mǕkslas tǛli un objekti.   

8. ZǭmǛjumǕ ir vizualizǛta skaǺa vai smarģa.   
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1.5. No iepriekġǛjǕ zǭmǛjuma izkadrǛjiet laukumu ar atvǛrtǕs mǕjas logu! Ġo kadrǛjumu 
palieliniet un vǛlreiz uzzǭmǛjiet uz jaunas A5 formǕta lapas! Tagad ir jǕuzzǭmǛ tas, ko redzat 
iekġtelpǕ! 
1.6. NovǛrtǛjiet savu zǭmǛjumu atbilstoġi kritǛrijiem! VǛrtǛjumus ierakstiet tabulǕ! Papildiniet 
atbildi, ja ir nepiecieġams! 
 

Nr. 
p. k. 

VǛrtǛġanas kritǛrijs JǕ NǛ 

1. ZǭmǛjuma izkǕrtojums noteiktajǕ laukumǕ atbilst 
kompozicionǕlajiem priekġnosacǭjumiem. 

  

2. Izmantotas daģǕda biezuma lǭnijas.   

3. Izmantoti daģǕdi laukumi.   

4. Izmantoti ietonǛti (ieġtrihoti, iekrǕsoti) laukumi.   

5. Izmantotas tekstȊras.   

6. Izmantotas divas vai vairǕkas krǕsas.   

7. Ir uzzǭmǛti iepriekġ nosauktie mǕkslas tǛli un objekti.   

8. Ir uzzǭmǛti jauni mǕkslas tǛli un objekti.   

9. ZǭmǛjumǕ attǛlotas skumjas, bailes, 
vientulǭba.......................................................(Papildiniet atbildi!) 

  

10. Vai zǭmǛjumǕ atspoguǸojas jȊsu ġǭ brǭģa izjȊtas, garastǕvoklis?   

11. ZǭmǛjumǕ attǛlots apcerǭgums, prieks, 
draudzǭgums...................................................(Papildiniet atbildi!) 

  

12. Vai zǭmǛjumǕ atspoguǸojas jȊsu ġǭ brǭģa izjȊtas, garastǕvoklis?   

 
1.7. IzvǛlieties veiksmǭgǕko zǭmǛjumu no iepriekġ zǭmǛtajiem! 
1.8. Apskatiet informǕcijas nodoġanas un saǺemġanas komponentus tabulǕ! Papildiniet tabulu 
ar sava zǭmǛjuma vizuǕlǕs informǕcijas nodoġanas un saǺemġanas komponentu izvǛrtǛjumu! 
 

Nr. 
p. k. 

InformǕcijas 
nodoġanas un 
saǺemġanas 
komponenti 

Skaidrojums NovǛrojumi 

1. NosȊtǭtǕjs Tas, kas nosȊta informǕciju.  

2. Saturs InformǕcija, kura ielikta mǕkslas darbǕ.  

3. Nosacǭjumi/kods 
ZinǕmu apzǭmǛjumu sistǛma, kas jǕzina 

saǺǛmǛjam. 
 

4. Lǭdzeklis 
Faktors, kas nosaka "fizisku" informǕcijas 

nodoġanu. 
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Nr. 
p. k. 

InformǕcijas 
nodoġanas un 
saǺemġanas 
komponenti 

Skaidrojums NovǛrojumi 

5. SaǺǛmǛjs  
CilvǛks vai cilvǛku grupa, kam adresǛta 

informǕcija. 
 

6. Konteksts  
Vide, kurǕ notiek vizuǕlǕs informǕcijas 

nodoġana. 
 

7. Funkcija  
MǛrǵis, kuru radǭjis informǕcijas 

nosȊtǭtǕjs. 
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SkolǛna darba lapa 

................................ .................................. .................................. ...................... 
VǕrds UzvǕrds Klase Variants 

 
MǕkslas darbs un skatǭtǕjs 

 
1. uzdevums 
1.1. Apskatiet gleznu reprodukciju un rȊpǭgi izlasiet aprakstu skolǛna darba lapas pielikumǕ! 
1.2. Aizpildiet tabulu, veidojot mǕkslas darba analǭzes aprakstu! 
 

MǕkslas darba etiǵete 

Autors  

Nosaukums  

Izpildǭjuma laiks  

Izpildǭjuma tehnika   

Darba izmǛrs  

AtraġanǕs vieta  

Ģanrs  

VizuǕlie izteiksmes lǭdzekǸi 

 

Gleznas kompozǭcija 

 

MǕkslas darba saturs 

 

KultȊras konteksts 
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SkolǛna darba lapas pielikums 

MǕkslas darbs un skatǭtǕjs 
 
1. uzdevums 1. variants 
 
EduǕrs ManǛ piedzima 1832. gada 23. janvǕrǭ ParǭzǛ tieslietu speciǕlista ǥimenǛ. Jau no 
bǛrnǭbas EduǕru saistǭja zǭmǛġana, un viǺġ paralǛli vidusskolai mǕcǭjǕs arǭ speciǕlajǕ 
zǭmǛġanas skolǕ. VǛlǕk viǺġ studǛja Toma Kutǭra mǕkslas skolǕ. StudǛjot vecmeistarus, ManǛ 
nǕca pie atziǺas, ka ikvienam mǕksliniekam jǕcenġas parǕdǭt katra gleznotǕ modeǸa savdabǭbu, 
un ar raksturǭgiem, galvenokǕrt gaiġas krǕsas triepieniem jǕpanǕk dzǭvs izteiksmǭgums. ViǺġ 
nevis atdarinǕja vecos meistarus, bet centǕs gleznot visu tǕ, kǕ pats redzǛja. ManǛ pretǛji 
savam skolotǕjam Kutǭram sǕka izvairǭties no priekġmetu modelǛġanas ar gaismǛnas palǭdzǭbu, 
bet apjomus veidoja ar gaiġǕm krǕsǕm un tonǕlǕm gradǕcijǕm. Katru darbu glezniecǭbǕ 
mǕkslinieks uzskatǭja par pilnǭgi jaunu uzdevumu: "Katrreiz, kad es gleznoju, es no jauna metos 
Ȋdenǭ, lai mǕcǭtos peldǛt." 

ViǺa gleznas nereti izraisǭja saġutumu publikǕ, kas bija pieradusi pie tradicionǕlǕs jeb 
akadǛmiskǕs glezniecǭbas. EduǕru ManǛ sǕka dǛvǛt par "jakubǭnieti glezniecǭbǕ", pǕrmetot 
viǺam labǕs gaumes un tradǭciju grauġanu. ĢurnǕlisti, karikatȊristi un konservatǭvǕ burģuǕzija tǕ 
laika ParǭzǛ izsmǛja EduǕra ManǛ darbus. Lielu kritikas ġalti izpelnǭjǕs mǕkslinieka lielformǕta 
glezna "Olimpija", jo mǕkslinieks dievietes vǕrdǕ bija atǸǕvies nosaukt uzgleznotu vieglas 
uzvedǭbas sievieti, kuru atpazina Parǭzes mǕkslas cienǭtǕji. Uz jauniem izaicinǕjumiem, 
meklǛjumiem vǛrstǕ mǕkslinieka daiǸrade ievada modernisma Ǜru mǕkslas vǛsturǛ. 

 

 
EduǕrs ManǛ. Olimpija. 1863.ï1865. Audekls, eǸǸa, 130,5 x 190 cm. OrsǛ muzejs, Parǭze 
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SkolǛna darba lapas pielikums 

MǕkslas darbs un skatǭtǕjs 
 
1. uzdevums 2. variants 
 

Klods MonǛ (1840ï1926) daiǸrades sǕkumposmǕ attǭstǭjis Barbizonas skolas tradǭcijas. 
SǕkot ar 60. gadu beigǕm, pievǛrsies ainavu glezniecǭbai, ǭpaġu uzmanǭbu veltot gaismas un 
gaisa videi, tǕs mainǭgajai ietekmei uz dabas formǕm. 

Glezna "Impresija. SaullǛkts" tika uzgleznota no mǕkslinieka darbnǭcas loga 1872. gadǕ. 
Motǭvs ir visai parasts ï Havras ostas skats agrǕ rǭta stundǕ jeb marǭna, kǕdas jau pirms pǕris 
gadsimtiem darinǕja Klods LorǛns, toties izceltie, skaidri sadalǭtie triepieni ("melnie kumosiǺi", 
kǕ rakstǭja kritiǵis Luijs LeruǕ) ir jaunums. Ar spilgtiem akcentiem ieklǕta krǕsa vienkǕrġo 
aprises, pǕrvǛrġot objektus un siluetus sintezǛtǕs formǕs. Glezna ġǵiet atstǕta skices stadijǕ: 
atsakoties no ilgstoġa vǛrojuma, ir uzsvǛrta sajȊta, mirkǸa "impresija", ko nespǛja pieǺemt 
akadǛmiskǕs glezniecǭbas un daiǸamatniecǭbas piekritǛji. 

Glezna 1874. gadǕ tika izstǕdǭta fotogrǕfa NadǕra darbnǭcǕ un deva gleznotǕju grupai 
vǕrdu, kas mǕkslas vǛsturǛ iegȊst mǕkslas stila nosaukumu, ï impresionisti (impresionisms). 

 

 
 

Klods MonǛ. Impresija. SaullǛkts. 1872. Audekls, eǸǸa, 48 x 63 cm. MormatǕna muzejs, Parǭze 
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SkolǛna darba lapas pielikums 

MǕkslas darbs un skatǭtǕjs 
 
1. uzdevums 3. variants 
 

Pols Sezans (1839ï1906) glezniecǭbǕ apstrǭd formu izgaisinǕġanu, pretstatot pamatǭgu 
formu un stabilas kontȊras. AttǕlinǕjies no Parǭzes mǕkslas dzǭves un vientuǸi strǕdǕjot dzimtajǕ 
Eksas pilsǛtǕ, Sezans centǕs no efemǛrǕ1 impresionisma izveidot pamatǭgǕku un nosacǭtǕku 
mǕkslas stilu, ko vǛlǕk nosauca par postimpresionismu. 

Postimpresionisti noraidǭja impresionisma mǕkslas pǕrmǛrǭgi optisko raksturu. "MonǛ, tǕ ir 
tikai acs!" teica Pols Sezans. 

Pols Sezans gleznoja plenǛra ainavas, klusǕs dabas ar traukiem, augǸiem, drapǛrijǕm, 
sadzǭves ģanra darbus, tuvinieku portretus, stingrǕk bȊvǛja apjomus ar nelieliem siltiem un 
aukstiem krǕstoǺu laukumiem un atseviġǵu triepienu tehniku. 

Holandieġu autora klusajai dabai vajadzǛja apliecinǕt viǺa spoģo meistarǭbu. ViǺu saistǭja 
sakarǭbas starp krǕsu un modelǛjumu, kǕ ideǕls motǭvs bija Ǖbols ï apaǸġ spilgtas krǕsas 
ǵermenis. Radot lǭdzsvarotu kompozǭciju, mǕkslinieks varǛja pagarinǕt simetriska trauka vienu 
malu, lai aizpildǭtu tukġumu gleznǕ. PǛtot formu savstarpǛjǕs attiecǭbas, viǺġ vienkǕrġi pagǕza 
galda virsmu. Savos centienos radǭt dziǸuma efektu, neatsakoties no krǕsu koġuma un laukumu 
modelǛjuma, viǺġ varǛja atteikties no tradicionǕlǕ zǭmǛjuma pareizǭbas. Brunelleski atklǕtǕ 
lineǕrǕ perspektǭva mǕkslinieku ǭpaġi neinteresǛja, tǕ tika pat atmesta, ja traucǛja darbǕ izteikt 
ǵermeniskuma un dziǸuma sajȊtu. 

MǕkslinieks pat nenojauta, ka ġǭ nevǛrǭba pret zǭmǛjuma pareizǭbu mǕkslǕ kǸȊs par 
sǕkumu bȊtiskiem pǕrmaiǺu procesiem, bet pats Sezans tiks nosaukts par 20. gadsimta 
modernǕs mǕkslas tǛvu, vienu no modernisma aizsǕcǛjiem. 

 

 

Pols Sezans. KlusǕ daba. Ap 1879.ï1882. Audekls, eǸǸa, 46 x 55 cm. PrivǕtkolekcija 

 

                                                 
1
 Efemers ï ǭslaicǭgs, Ǖtri pǕrejoġs. 


