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Nereti par Digitalu macibu lidzekli tiek uzskatits, ka tas ir
jebkurs macibu materials, kas ir digitala formata (Krumina,
Grumolte-Lerhe, 2022)

Vai tikai skatama darba lapa datora ir interesantaka neka, ja
ta ir papira formata?

PASIVS INFORMACIJAS SANEMEJS % AKTIVS LIETOTAJS




Interaktivitate ir faktors, kas sniedz pievienoto vertibu. Ta nodrosina mijiedarbibu ar
lietotaju, lai sasniegtu labakus rezultatus.



DIGITALS MACTBU LTDZEKLIS

DML ar ierobeZotas
iesaistes interaktivitati
~ el

=]

Lietotajs var izvéléties
saturu vai veicamas
darbibas

un/vai

DML bez interaktivitates

vai ar vaju interaktivitati

W

PDF

Lietotajs galvenokart ir
pasivs informacijas
uztverejs.

Lietotajs nespgj
ietekmét satura virzibu.

DML nesniedz
lietotdjam atgriezenisko

sanemt atgriezenisko
saiti par veiktajam
darbibam.

saiti.

DML ar iesaistosu
interaktivitati

>

Lietotajs ir procesa tiess
vai netiess vaditajs.
DML atskirigi
mijiedarbojas ar
dazadiem lietotajiem.

Katrs lietotajs sanem
nepieciesamo atbalstu.

Pieejams: https://www.saeima.lv/petijumi/Digitalie_macibu_lidzekli_Latvija.pdf

(Krumina, Grumolte-Lerhe, 2022)


https://www.saeima.lv/petijumi/Digitalie_macibu_lidzekli_Latvija.pdf
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Interaktivitate digitalajos izglitibas materialos var izpausties dazados veidos, tostarp:

“Klikskinamie” elementi - var noklikskinat uz dazadam satura dalam, pieméram, pogam, saitém, attéliem vai
tekstu, lai pieklutu papildu informacijai, parietu uz dazadam sadalam vai veiktu konkretas darbibas.

1 CALUS SKAITA RUDENI @

Kas es esmu? Kas tu esi?

«) Klausies un ievelc aplitT attélu!

https://maciunmacies.valoda.lv
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Drag and Drop (Aizvelc un noliec) aktivitates - skoleni var parvietot objektus vai elementus digitalaja vide.
PIEMERS: Atbalstsizcilibai.lv =
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Speles elementi (Gamification elements) : - izglitojosas speles vai aktivitates ir ieklauti tadi elementi ka
punkti, [imeni, izaicinajumi, balvas un sacensibas, lai macisanos padaritu saistosaku un motivejosaku.

Izveido ilustraciju! i

Noklausieties teikumu! Novieto
teikumam atbilstosu attélu
zimejumal!

Interaktivas viktorinas un novertejumi - Skoléni digitalaja platforma var atbildét uz jautajumiem, izpildit
uzdevumus vai risinat problemas. Biezi tiek sniegta tuliteja atgriezeniska saite par atbildem.



Interaktivu materialu izveide specialas izglitibas un
logopedijas vajadzibam ietver:

pardomatu planoSanu
individualo vajadzibu nemsanu vera

fizisko un digitalo resursu apvienosanu




Viens specialists, bet dazadas darba vietas

Viena ierice, kura ir daudz digitalu aktivitasu, ir daudz
mazak apgrutinosa un vieglak parnesajama
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PAMATPRINCIPL INTERAKTIVA SATURA VEIDOSANAL

SAPRAST INDIVIDUALAS VAJADZIBAS <&

Sensoras vajadzibas, motoras prasmes, kognitivais limenis, komunikacijas spejas.

DEFINETS MERKIS
Kapec digitals materials bus laba izvele?
Vai ar to es sasniegsu nodarbibas izvirzito merki?

Vai tas palidzes motivet bernu turpinat nodarbibas?

PIEMEROTI RIKI UN TEHNOLOGI)AS

Taustams materials vai digitals?
Vai varbut abi kombinacija?

Piemers grupu darba : izveidotas darba stacijas - sensora, digitala, sensora.
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PAMATPRINCIPT INTERAKTIVA SATURA LIETOSANAL

SAPRAST INDIVIDUALAS VAJADZIBAS

Sensoras vajadzibas, motoras prasmes, kognitivais limenis, komunikacijas
spejas

VAI MATERIALU VAR KADA VEIDA PIELAGOT KONKRETA SKOLENA
VAJADZIBAM?

VAI MATERIALU IR VIENKARSI LIETOT?
Janem vera skolena stipras puses!

VAI MATERIALS IR ILGSTOSI LIETOJAMS VAI TIESI PRETE]I - SKOLENS
PARAK ATRI TIEK GALA AR UZDEVUMU.
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SAKUMS  MATERIALI  ZINA SKOLOTAJAM  KOMANDA  IETEIKT MATERIALU

DIGIKLASE.LV
Materiali klasificeti:

pec interaktivitates
pakapes:

macibu priekSmeta;

izglitibas posma;

DigiKlase

iZgﬁthSﬁItrS Platforma tehnolodiju bagatinatam macibam

specialas/ ieklaujosas




DigiKlase

LTS pNvERSIATE
PEDAGOGI|AS,
PSIHOLOGIJAS UN
MAKSLAS FAKULTATE

DIGITALS MACIBU
LIDZEKUIS (AR
INTERAKTIVITATI)

Lietotaja pieredze

SAKUMS

MATERIALI

ZINA SKOLOTAJIAM

KOMANDA

Meklet materialu

DigiKlases platfoma skolot3ju lietosanai Sobrid ir pieejami 1046 materiali.

IETEIKT MATERIALU

Seko mums o

Katra materiala lietot3ja pieredzes novért&jums ir paredzéts skolotaju darba atvieglo&anai, neatspogulojot materiala kvalitati,
bet demonstrejot, cik, musuprat, viegli katru materialu iespéjams pielietot macibu procesa.

Spéle bibliotekariem

Spéles mérkis ir stiprinat un
vingrinat pieredz&jusu bibliotekaru
prasmes UDK un autorzimju
pieskirsana gramatam. Spéles
meérkauditorija ir bibliotekari ar...

g

RIKS - MACIBU
SATURA VEIDOSANAI

Lietotaja pieredze

Nolej Al

NOLEJ Al ir macibu satura
veido$anas riks, kas statisko macibu
materialu (video, audio un teksta
saturu) daZu minGsu laikad parvers
interaktiva macibu satura -

interaktiv...

( Jaunakie v) ( Q, Raksti &eit lai meklétu... )

RIKS — MACIBU
SATURA VEIDOSANAI

Lietotaja pieredze

Yippity

Yippity ir riks, kas izmanto maksligo
intelektu, lai izveidotu jautajumu un
atbil?u sarakstu parbaudes darbam
no informacijas, kuru jls ievadiet
majas lapa. Riks...




SAKUMS  MATERIALI  ZINA SKOLOTAJAM  KOMANDA  IETEIKT MATERI/

Filtrs X
Materiala veids ~
M kl _t t - l Macibu priekdmets ~
lzglitibas posms v
DigiKlases platfoma skolotaju lietosanai Sobrid ir pieejami 1046 material
Klase v
Katra materiala lietotaja pieredzes novértéjums ir paredzéts skolotaju darba atvieglosanai, neatspd
bet demonstréjot, cik, misuprat, viegli katru materialu iesp&jams pielietot macib Speciala / ieklaujoa izglitiba »
Valoda v
Y Filtrs Maksa v
Registracija ~
Spele bibliotekariem Nolej Al
s cust LietoSanas pamaciba ~
PEDAGOGIJAS, G
ROl d|  Spéles mérkis ir stiprint un NOLEJ Al ir macibu satura
vingrinat pieredzéjusu bibliotekaru veidodanas riks, kas statisko macibu y Metodiskais lidzeklis v

prasmes UDK un autorzimju materialu (video, audio un teksta
pieskirsana gramatam. Spéles saturu) dazu minGsu laikad parvers

DIGITALS MACIBU Srkauditoriia ir biblioteka RIKS — MACIBU interakilva madb tura
LIDZEKLIS (AR merkauditorija ir bibliotekari ar... SATURA VEIDOSANAIL interaktiva macibu satura - Notirit filtru LR s
interaktiv...

INTERAKTIVITATI)

M profesionala pilnveide

N/A, Bibliotekari ar

Lietotaja pieredze

Lietotaja pieredze




Saderibu meklésana
Velciet un nometiet katru
atslégvardu blakus ta definicijai.

Atminas kar3u spéle
Parbaudiet sevi, izmantojot
kartis ar uzvedném priekspusé
un atbildem nNuguré.

Atveriet kastTti

Pec kartas piesk ies katrai
kastitei. lai tas atvértu un atklatu
tajas es030 vienumu.

Anagramma

Velciet burtus pareizajas
jas. lai atkod&tu vardu vai

Diagramma ar
etiketém

Velciet un nometiet spraudites
pareizaja vieta uz attéla.

Karatavas

iet pabeigt vardu.

Viktorina

Virkne jautjumu ar vairakiem
atbilzu variantiem. Pieskarieties
ajai atbildei, lai turpinatu.

NejausTbas ritenis
Grieziet ratu, lai redz
vienums paradas talak.

Karto3ana grupas
Velciet un nometiet katru
vienumu pareizaja grupa.

Sakartosana

Velciet un nometiet vardus, lai
sakartotu katru teikumu

Vardu meklésana

Vardiir paslepti burtu rezgi.
Atrodiet tos tik atri, cik vien
iespejams.

Elementu apvérsana
otradi

Nejau3as kartis
P&c nejausibas principa izdaliet
kartis no sajauktas kavas.

Atrast saderibas

Pieskarieties atbilsto3ajai
atbildei, lai to izslagtu.
Atkartojiet, ITdz visas atbildes ir
pazuduias.

Truksto3ais vards

Trksto3o vardu aktivitate, kura
velkat un nometat vardus
tuk3ajas atstarpés teksta.

Saderigie pari
Vienlaikus pieskarieties

elementu parim., lai atklatu, vai
tie sader.

SpéJu viktorina
Daudzizvélu viktorina ar laika
ierobeZojumu, bonusiem un
bonusa kartu.

Krustvardu mikla

|zmantojiet norades, lai

~

\N’
[A)






Vairaki valodu riki
vienuviet

Hugo.lv ir Latvijas valsts parvaldes valodas tehnologiju platforma, kas brivi
pieejama ikvienam Latvijas iedzivotajam. Ta nodrosina automatizetu
tulko$anu, runas atpazi$anu un runas sintézi, ka ari dazadus rikus
daudzvalodu atbalstam e-pakalpojumos.

Apskatit visus rikus =

£

Tulkojiet tekstus no latviesu
uz citam valodam

Teksta tulkosana >

JI5)

Parvértiet runu rakstita
teksta

Runas atpazi$ana =

2

Parbaudiet pareizrakstibu
latgaliedu valoda

LatgalieSu valodas
pareizrakstiba >

Klausieties rakstitu tekstu
vai dokumentu

Runas sintéze =

)

Aprungjieties ar virtualajiem
asistentiem

Virtualo asistentu katalogs =

\ 7/
/N
Tulkojiet dokumentus ar
CAT tulkosanas riku
Tulko3anas asistents > ,
|
\’
’\

N



Tinytap.com EI"EE!ZE‘
Educational
Games!

Skolotaji var atri un
viegli izveidot jautras
izglitojosas aktivitates
jebkuram merkim un
lesaistit skolenus jauna
nodarbe

Bezmaksas izveide = rouTiachins ?

AHD ATUDIHTS




https://toytheater.com/ - bezmaksas spéles, responsivas visa veida iericés

https://wow.boomlearning.com/ - platforma un riku kompums, kas ir uz makona balstiti digitalie macibu resursi, pieméram, digitalas
uzdevumu kartes, viktorinas, interaktivas nodarbibas u.c. Boom Learning var izmantot, macoties klatieng, bet to var izmantot ari talmaciba.
BEZMAKSAS VERSIJA (var izveidot 5 bezmaksas speles)

https://bernistaba.lsm.lv/speles - interaktivas spéles latviesu valoda

https://classroomscreen.com/ - “Balta tafele”, noderigi skola, lai bérniem vizualizétu klases skaluma limeni, atlikuso laiku uzdevumam,
uzdevuma veidu (diskusija utml.), atgriezeniskas saite (izejas kartes princips).

https://arasaac.org/ - piktogrammas

https://easel.teacherspayteachers.com/ - bezmaksas interaktivu materialu veidosana (ir ari opcija veidot parbaudes darbus utml.)

https://genial.l - riks interaktiva satura veidosanai (paraugs izveidotam materialam: pieejams:
https://view.genial.ly/610a6815c34dbfOdb5eeb349/presentation-dzivnieki atrasts caur: digiklase.lv)

https://bookcreator.com/ - interaktivu gramatu veidosana (opcija ierakstit balsi, pievienot savus zimejumus - bezmaksas)



https://toytheater.com/
https://wow.boomlearning.com/
https://bernistaba.lsm.lv/speles
https://classroomscreen.com/
https://arasaac.org/
https://easel.teacherspayteachers.com/
https://genial.ly/
https://view.genial.ly/610a6815c34dbf0db5eeb349/presentation-dzivnieki
https://bookcreator.com/

Ir svarigi saprast kadu zinu, mes velamies nodot
bérnam.

ﬁ Ja digitalos risinajumus izmantojam jegpilni,
nodrosinot atgriezenisko saiti, tad bernam gan tisi,
gan netisi varam nodot informaciju par to, ko
tehnologijas mums sniedz.

ﬁTomér svarigi atcereties, ka digitalas tehnologijas
nevar aizstat specialistu profesionalu darbibu.
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