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Dizaina un tehnologiju
(augstakais macibu satura apguves limenis)

centralizetais eksamens:

pamattermina - 27.05.2024.,
papildtermina - 21.06.2024.



Valsts izglitibas

satura centrs

CE programma

= Visas programmas
atrodamas VISC
timeklvietne:
Izglitiba, audzinasana —
Visparé€ja izglitiba —
Valsts parbaudes darbi —
Programmas.

= Dizaina un tehnologiju CE
programma ir publicéta

turpat.

26.04.2024.
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Valsts izglitibas
satura centrs

Satura modulu un izzinas darbibas limenu

Iipatsvars

Satura modulis

Dizaina process

Ipatsvars, %

805

Izzinas darbibas limenis un ta apraksts

Identificé un nosauc dizaina
procesa elementus, lieto
faktus, veic isas proceduras

Ipatsvars, %

20t 5

II

Parzina un lieto atseviskus
dizaina procesa solus,
panémienus vai prasmes
pazistamas situacijas

305

Materiali un to
apstrades
tehnikas

10+ 5

Dizaina ietekme
uz sabiedribu un
vidi

10X 5

III

Saista, skaidro, lieto
zinasanas vai prasmes jaunas
situacijas, demonstrejot
izpratni

355

IV

Lieto starpdisciplinaras
zinasanas un prasmes, rada
originalu dizaina risinajumu,
precizi identificejot aktualu,

nozimigu problemu, vajadzibu
vai izaicinajumu

15+ 5

26.04.2024.
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Darba uzbuve

Valsts izglitibas
satura centrs Maksimalais Izpildes laiks,
min.

- T o
Uzdevumu skaits punktu skaits Dalas ipatsvars, %

1. Risinajuma,
dizaina procesa 4 28 23 50
analize

2. Problemsituacijas
analize un
risinajumu ideju
radiSana

3. Risinajuma idejas
attistisana plasaka 6 48 40 90
konteksta

Kopa 15 120 100 230

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 7



Valsts izglitibas
satura centrs

Piekluves materiali

= Eksamenu var kartot jebkurs skoléns, kas izstradajis
macibu portfolio ar praktiska darba pieradijumiem,
Istenojot visus dizaina procesa posmus.

= Piekluves materiali — macibu portfolio ar praktiska darba
pieradijumiem.

= Apjoms - no 5 lidz 10 A4 formata lapam, neskaitot titullapu,
satura raditaju un pielikumu(-us). Formats — PDF dokuments.

= Piekluves materialiem bija jabut iesniegtiem lidz 2024. gada
2. aprilim un novertetiem lidz 2024. gada 15. aprilim.

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju



NepiecieSamo resursu nodrosinajums

A

i

Valsts izglitibas
satura centrs

= Eksamena norisei nav nepieciesams papildu
nodrosinajums.

= Pje izglitojamajiem un personam, kuras piedalas
eksamena nodrosSinasana, no briza, kad viniem ir
pieejams eksamena materials, lidz eksamena norises
beigam nedrikst atrasties ierices (plansetdators,
piezimjdators, viedtalrunis, viedpulkstenis u. c. sazinas
un informacijas apmainas lidzekli), kuras nav
paredzetas eksamena norises darbibu laikos.
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Valsts izglitibas
satura centrs

Paliglidzekli, kurus atlauts izmantot
eksamena laika (papildinats un precizets)

= Eksamens veicams ar pildspalvu, kuras serdenis vai tinte
ir neizdzesama zila vai melna krasa.

= Eksamena laika skoleniem ir iespeja izmantot parastos
zimulus, linealu un dzésgumiju skicesanai, ka ar
vienu tuksu A4 formata baltu lapu melnraksta
pierakstu veiksanai.

= Skicu zimésanai drikst izmantot parasto zimuli, kurs péc tam
japarvelk ar pildspalvu. Ar zimuli rakstitais netiks vertets!

= Ja nepiecieSams, skoléns tekstu lapas var veikt atbilzu
uzmetumus, pasvitrojumus vai citas piezimes,
izmantojot krasu zimulus vai flomasterus.
Ieraksti tekstu lapas netiks verteti!

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 10
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Valsts izglitibas
satura centrs

CE norises
darbibu laiki

= Visi norises darbibu laiki
atrodami VISC
timeklvietne:
Izglitiba, audzinasana —
Visparé€ja izglitiba —
Valsts parbaudes darbi —
Norises darbibu laiki.

= Dizaina un tehnologiju CE
norises darbibu laiki ir
publiceti turpat.

26.04.2024.

Darbibu laiki

Veicamas darbibas

10.00

lzgiitibas iestddes vadntdjs centralizétd eksamena vaditdja(-u),
centralizétd eksamena novErotdjal-u) un skolénu parstavju
klatbotng atver aploksni ar centraliz&td eks&mena materialiem,
parbauda darba lapu un tekstu lapu skaitu.

Eksamena vaditajs(-i) nodrosina, lai to lietoSana eksamena
norisé notikiu, ievErojot normativos aklus, kKas regulé ierobeZolas
pieejamibas informacijas aizsardzibu.

Aploksne ar 3. dalas materidliem paliek izgtibas iestades
vaditija seifa neatvértas Iidz 12.50.

10.15

Eksamena vadilajs
* UZaicing skolénus kKodu seciba iendkt eksamena lelpa,
parbauda personu apliecino3u dokumentu vai skoléna
stalusa apliecinosu  dokumentu (piem&ram, skoléna
aplieciba, skoléna karte), izsniedz skol&nam lapinu ar vardu,
uzvardu un koda numuru.
Skoléni
« personiskds mantas, kuras nav nepiecieamas eksamena
laika, atstaj telpa vai arpus tas tam paredzétaja viels;
« apséias pie galda pa vienam kodu seciba.

10.20

Eksamena vadilajs iepazistina skolénus ar eksamena norisi:

« pirmas dalas izpildei atvél&tais laiks ir 50 mindtes;

» Lie, kuri atrak izpildijusi un iesniegusi 1. dalu, var pariet pie
2. dalas;

« olras dalas izpildei atvél&tais laiks ir 90 mindtes;

« e, kur atrak izpildijusi un iesniegusi 2. dalu, drikst atstat
telpu uz starpbridi;

« slarpbridis ilgst 30 minOtes, telp3 ir jdatgrieZas 5 mindtes
pirms starpbriZa beigam;

« tresas dalas izpildei atvél&tais laiks ir 90 mindtes;

» Llie, kuri alr3k izpildfjusi un iesniegusi 3. dalu, drikst beigt
eksamenu, nododol visas lapas eksamena vadildjam un
atstajot telpu.

« jeraksti darba lapas javeic ar pildspalvu, kuras serdenis vai
tinte ir neizdz&sama zila val melna krasa;

« skol@niem ir iesp&ja izmantot parastos zimulus, linedlu un
dzésgumiju skicdSanai, k3 arl vienu tuksu A4 ballu lapu
melnraksta pierakstu veiksanai;

« ja nepiecieSams, tekstu lapas var veikt atbil?u uzmetumus,
pasvitrojumus vai citas piezimes, izmantojot krdsu Zimulus
val flomasterus;
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Norises plans

Valsts izglitibas
satura centrs

1. Risinajuma, dizaina

Izpildes laiks, min.

Laika intervals izpildei

un iesniegsanai

Materiali

viena A3 (4 Ipp.)
darba lapa un

ideju radiSana

procesa analize 50 10:30 - 11:20 viena A4 (2 Ipp.)
tekstu lapa
2. Problemsituacijas -
analize un risinajumu 90 11:20 - 12:50 LN ERGAN 5

darba lapas

Starpbridis (25 min.) + laiks darba atsaksanai (5 min.)

3. Risinajuma idejas
attistisana plasaka
konteksta

90

13:20 - 14:50

divas A3 (8 Ipp.)
darba lapas

26.04.2024.
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Valsts izglitibas
satura centrs

Svarigakais norise (1)

= Eksamena sakums - 10:30, ienakt eksamena norises telpa
uzaicinas jau 15 minutes pirms sakuma.

= Visas darba lapas ir rupigi un salasami jaieraksta savs kods
visas tam paredzetajas vietas.

= Tie skoléni, kuri bus atrak izpildijusi un iesniegusi 1. dalu,
var pariet pie 2. dalas izpildes.

= Tie skoléni, kuri bus atrak izpildijusi un iesniegusi 2. dalu,
drikst atstat eksamena norises telpu uz starpbridi.

= Starpbridis ilgst 30 minutes, eksamena norises telpa ir jaatgriezas
5 minutes pirms starpbriza beigam.

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 13
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Valsts izglitibas
satura centrs

Svarigakais norise (2)

= Tie skoléni, kuri bus atrak izpildijusi un iesniegusi 3. dalu,
drikst beigt eksamenu, nododot visas lapas eksamena vaditajam
un atstajot telpu.

= Darba lapas visas dalas bus ieliktas viena otra.

= Eksamena vaditajs informes 10 minutes pirms izpildei atveleta
laika beigam katra dala.

Iespejamas izmainas! Lugums dienu pirms eksamena norises un
eksamena norises diena parbaudit VISC Lietotaju atbalsta
dienesta timeklvietni, vai nav veiktas kadas izmainas!

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 14
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Valsts izglitibas
satura centrs

CE vertejuma piemers

= Maksimali par CE var iegut 28 + 44 + 48 = 120 punktus.
= Uz sertifikata tiks attelots vertejums tikai procentos.

= Ja skoléns 1. dala ieguvis 22 punktus, 2. dala — 41 punktu,

3. dala - 41 punktu, tad kopa ir ieguti 104 punkti jeb 86 %.

= Kopvertéjuma apréekina piemers:
1. dala - %%/,4 = 0,7857 =~ 78 %;
2. dala - 4/,, = 0,9318 =~ 93 %;
3. dala - 41/,4 =~ 0,8541 ~ 85 %;

22+41+41
28 + 44 + 48

kOpé - - 104/120 ~ 0,8666 ~ 86 % = 15 % =

= CE ir veiksmigi nokartots.

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju
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Valsts izglitibas
satura centrs

Papildu informacija par
CE norisi un vertésanu

= Kartotaju skaits:
iestades - 90, pieteikumi - 1006.
= VértéSana pamattermina:
03.06.2024. - 07.06.2024.
= \/értéSanas norise:
attalinati, VPS vide.

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju
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Valsts izglitibas
satura centrs

Apkopojums - darbibas VPS

Darbiba

Vidusskolas skoléni piesakas CE 01.11.2023. 15.12.2023.

Vidusskolas ;I:(o!?‘égnsi-a:zit:ii,ulgi;?azinuéies ar 01.11.2023. 15.12.2023.
Atzimé/noformé atbrivojumu no CE 02.01.2024. 01.03.2024.

Vidusskolas skoléni augsupieladé piekluves nosacijumus 04.03.2024. 02.04.2024.
Skolotaji novérté piekluves nosacijumus un ievada vértéjumus 04.03.2024. 15.04.2024.
Atzimé nepiecieSamos atbalsta pasakumus 01.03.2024. 19.05.2024.

26.04.2024.
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Metodiskie ieteikumi,
gatavojoties CE



1. dala — Risinajuma, dizaina procesa analize

[ )
Valsts izglitibas
satura centrs

Saja dala ir ieklauti informacijas avoti ar uzdevumiem par
vienas dizaina jomas (vides, modes, pakalpojumu,
digitalas, produktu) dizaina risinajumu vai dizaina

procesu. Iespejamie informacijas avoti var but intervija,

apraksts par zinatnisku pétijumu, publikacija plassazinas
lldzek]os, attéli utt. Doto informaciju nepieciesams
izmantot uzdevumos. P&éc korektas Sis dalas uzdevumu
izpildes iespejams sasniegt lielako dalu no minimalo
prasibu kopuma eksamena, lai tas butu nokartots.

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 19



Valsts izglitibas
satura centrs

Ieteikumi 1. dalas izpildei

= Uzmanigi izlasit un izpetit doto informaciju eksamena ievaddala.
— — -— 4 mm — — — - — - -
= Pardomat strategiju, ka stradat ar informaciju.
= Pieverst uzmanibu uzdevumu formulejumos izmantotajiem
ricibas vardiem.
Ricibas vards Skaidrojums
Analize Detalizéti apskata, raksturo veselumu (objektu, jédzienu, faktu, procesu, pazimi, problému, risinajumu
u.tml.) un ta dalas péc noteiktiem kritérijiem, lai noskaidrotu to bitiskas Tpatnibas (pazimes, Tpasibas,
sakaribas, strukttru u. tml.).
Argumenté Izveido skaidrojumu ar argumentiem, ievérojot noteiktu argumentacijas struktdru
(apgalvojums-pieradijums-logisks spriedums).
Attélo Uzskatami parada biitiskas pazimes; atveido, izmantojot zinasanas.
Definé Formulé veseluma (objekta, jédziena, fakta, procesa, pazimes, problémas, risindjuma u.tml.)
definiciju - butisko pazimju isu, precizu formuléjumu, raksturojumu.
Empatize Sk. iejutas.
llustre Paskaidro ar uzskatamu pieméru (-iem), kas apstiprina, papildina informaciju.
Idejo Rada idejas un apzina iespéjas, mekléjot labakos risinajumus.
26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju
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%;ﬁ 2. dala - Problemsituacijas analize un
RN 2 - = -— - - -\
il risinajumu ideju radisana

Saja dala ir ieklauti uzdevumi, kuros
praktiski jaizmanto zinasanas un
o prasmes par dizaina procesa posmiem
kopsavilkums - un tajos pielietojamajam izpetes, ideju
VeI modelis radiSanas, prototipésanas un
* PROTOTIPS testéSanas metodém, ka ari ir
uzdevumi, kuros jarada
risinajuma(-u) idejas konkreta(-u)
lietotaja(-u) vajadzibam, un
jaapraksta, ka tas varéetu testét.

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 21



Valsts izglitibas
satura centrs

Ieteikumi 2. dalas izpildei

EsoSie dati

26.04.2024.

Svarigi, lai metode
atbilst izpétes jautajumam.

Ko més pétam? * Metodes ir saistitas ar jautajumiem
un nepiecieSamajiem datiem, ka
art ar eso$ajiem datiem.

Metodes ir ka instrumenti, kas var
palidzét, pieméram, atbildét uz
izpétes jautajumiem.

TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 22



3. dala - Risinajuma idejas attistisana
plasaka konteksta

Valsts izglitibas
satura centrs

Saja dala ir ieklauti uzdevumi, kuros jaformulé
problemas, kas ir dotajos datos, jamodele risinajumu
prototipi atbilstosi dazadu mérkgrupu vajadzibam un
javeic sava(-u) risinajuma idejas(-u) izvertesana, un
jaizstrada ieteikumi uzlabojumiem. Sis dalas ievada
doti statistikas dati un papildu informacija, kas 2. dala
aprakstito situaciju izvers, attélojot to plasaka
konteksta. Iespéjamie informacijas avoti var but
infografiki, apraksti ar datiem, atteli, statistikas dati utt.

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 23
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Valsts izglitibas
satura centrs

Ieteikumi 3. dalas izpildeli

= Identificet/definet problemu(-as)

= Noteikt/aprakstit merkauditoriju

= Izveleties iemerotako prototipa veidu

= Izveleties atbilstosu testéSanas metodi

= Parzinat testésanas procesu un macét to aprakstit

= Izvertet sava risinajuma ideju pec kriterijiem

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju
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Dizaina procesa posmi

Valsts |ng|t|bas
satura centrs

lzpéte Probléemu Ideju Prototipésana Testésana
definéSana izstrade

26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju 25
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Valsts izglitibas
satura centrs

Digitala dizaina posmi

2.
PROBLEMAS

DEFINESANA

3.
IDEJU
GENERESANA

4,
PROTOTIPESANA

.
[
REALIZESANA

Izpétes metodes: Metodes Metodes Prototipésanas TestéSanas metodes: Metodes ieceres
problémas definésanai: ideju generésanai: metodes: realizé$anai:
® novérosanas e Wizard of Oz;
metode. eafinitates diagramma; @ lietotaja profils; @ papira prototips; @ pitch prezentacija;
e walktrough;
@ intervijas; elietotaja @ storyboard; ®izstrades parskats.
pieredzes karte; @ lietojamibas testi;
® sekundarais pétijums; ® lomu spéle tipi:
ejautajums "Ka més (role play); - klatieng vadits tests;
@ dialoga uzsak3anas varétu?"; - attalinati vadits tests;
kartites; o fizisks prototips - atskaites punkta
emash - ups; (papira makets vai noteik$anas tests;
e kolaza; 3D drukas modelis - acu skatiena
@ prata vétra; u.c.); izsekosanas tests;
e kartisu Skirosana.
®crazy 8s. o digitalais prototips. o A/B testi.
26.04.2024. TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju
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Valsts izglitibas
satura centrs

Produktu dizaina posmi

1.
IZPETE,
PROBLEMAS
UN
DARBA UZDEVUMA
DEFINESANA

2.
IDEJU IZSTRADE

3.
PROTOTIPESANA

4
TESTESANA
UN IECERES
REALIZESANA

@ konkurentu analize
(analogu izvértésana);

@ etnografiska izpéte;
@ marketinga izpéte;
e lietotaja tests;

@ vizuala izpéte.

Dazas izpéetes metodes:

Dazas ideju izstrades
metodes:

e prata vétra (brainstorm);
o skicéSana ar roku;

@ sajutu karte un kolaza
(moodboard);

e trisdimensionala (3D)
digitala vizualizacija;

® maketéSana(atra idejas
formveide);

eidejas izstrade Tstaja
materiala;

eraséjums.

Prototips var but izstradats ka:

digitala simulacija
(digitala projektéSana, 3D modela
izveide un vizualizéSana);

fizisks makets
(manuala prototipésana);

fizisks makets - digitala
prototipé€Sana (rapid prototyping);

(digitalas protipésanas iekartas:
3D printeris, lazergrieSanas un
gravésanas iekartas, CNC fréze);

maketésana 1:1 jeb realaja
izméra
(live prototyping).

Produkta izstrades un
prototipésanas posma
pirmajos paraugos parbauda
un testé:

ideju;

dizaina maksliniecisko
kvalitati;

funkcionalitati un ergonomiku;

procesu atkarto vairakas
iteracijas
(lai produktu sertificétu, ta
atbilsttbu droStbas un izturibas
standartiem testé atbilstoSas
iestades).

26.04.2024.
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Modes dizaina posmi

e 2% 3. 4. 5.
KONTEKSTA VERTIBU IEDVESMA UN IZPETE, IDEJU PROTOTIPESANA
IZPETE DEFINESANA IZTEIKSMES LIDZEKLI 1IZSTRADE

6.
TESTESANA

Valsts izglitibas
satura centrs

Mode ir nozare, kas Vértibu skalas (Sekundarie izpétes avoti) Skicésana Lai ietaupitu resursus dalu no Katrs darba posms
atrodas uz dizaina un definéana: Témas padzilinata izpéte: prototipiem realaja materiala vienlaikus ir arT
makslas robezas. noderigas informacijas,kas attiecinama uz| lzteiksmes Kolaza var aizstat ar 3D apgérbu testégana.
Mode ir viena no tam - pamatvértibas i;véléto tému - fik§ésana. lidzekli: 5 projelfiééanas programmam
makslas un dizaina (nemainigs vértibu Informaciju var meklet: ) Drapésana _ (pieméram, “clo3D").
nozarém, kas visatrak un principu kopums, - interneta un citos medijos; siluets; jeb mulaza Tomér svarigi ir stradat ar realiem
reagé uz dazadam kas raksturo dizainera | | - bibliotékas; - ) o B . materialiem, lai gtitu izpratni
aktualitateém, — vai tie vai zimola rokrakstu - d_okumenlalas un makslas filmas; proporcija; Dekonstrukcija par tiem.
v itiski un vietu industrija); - ZInas;
s?;ttrli‘cipno'.;lj!ﬂ?nkil, ) - daba; balanss; Uzlabo3ana, Makets:
ekologijas problémas vai| | - laikmetigas vértibas | | - arhitektdra; o attistisana makets ir apgérba vai aksesuara
jaunu popkultdras (dalgji vai leni mainigs - muzejos; o ITnija; . un konstrukcijas un/vai tehnologiju
zvaigZnu radanas. principu kopums, kas - tiekoties ar atbilstigu jomu ) interpretésana izméginajums
' reagé uz lietotaju specialistiem; krasa; nefstaja materiala.
Primarie izpétes uzvedibas mainam, - veicot novérojumus uz ielas. Apvienosanas
avoti var bit: tehnologiju lespaidu fikséSana fotografijas. faktdra un metode ~ Pirmparaugs:
- maksla: jauninajumiem, Ski¢u klade (iegatai informacijai). apdruka; $aja stadija parbauda
- literatdra; vides aktualitatém L o tehnologiju plgméroﬁbu,
- akadémiska mazika; | | vai likumdosanas Analogu izpéte m;g}ercl’ah un . ergonimlktu un
- teatris; i inam); a PP PR kiedras. vélreiz — konstrukciju,
- ;er?tf;?&se kino: zmainam); . Merl,(audltor.uas izpéte jo viena un ta pati piegrieztne,
- politika; ! - aktuilas vértibas Modes tll'gus segmenti: veidota no daiégjiem ma_teri_éliem,
- filosofija; (mainigs vértibu 1. Augsta mode (haute couture); var “darboties” atgkirigi.
- zinatne; kopums, kas definé 2. Ga_tavs valkasanai (Pret-a-Porter ) .
- tehnologijas; aktualas kolekcijas vai ready- to-wear);, _ lzméru paraugi:
- popmazika: tamu, kolekcijas 3. Vidéjais segments (middle market, mainoties izméram, mainas ari
- kino; témas nedrikstétu diffusion, bridge lines); apgérba proporcija,
- slavenibas: bat pretruna ar 4. Plasa patérina tirgus segments tadé| pirms raZosanas sak$anas ir
- ielu stils; pamatvértibam). (mass market); ~ svarigi parbaudit,
- subkultdras. ka iecerétais dizains mainas
letekme uz vidi un étiskie jautajumi dazadiem izmériem.
Ne vienmér ar modes 1. 1zejmaterials; . I
kolekciju jamagina 2. Dlzalns_ un lfonsirukcua, Riipnicas paraugs
izgaismot kada globala 2 Il\tjpakojgmks,
aktualitate — ta var bat - Modes étika.
art loti lokala vai
svariga nelielam Izgatavo$anas materialu izpéte
lietotaju lokam. Skicu bloka (var veikt pierakstus un skices,
Témas izvéle ielimét attélus).
ledvesmas jeb noskanu plansete
(moodboard).

26.04.2024.
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satura centrs

Vides dizaina posmi

26.04.2024.

i
IZPETE
UN
PROBLEMAS DEFINESANA

22
DIZAINA IDEJU
IZSTRADE,

PROJEKTESANA
UN TESTESANA

3.
DIZAINA IZSTRADE,

PROTOTIPESANA
UN
VARIANTU TESTESANA

4.
REALIZACIJA

Primara izpéte un metodes:
e novérojums (novérojumus var sistematizét 5adas kategorijas:
aktivitates un uzvediba, vide, cilvéku mijiedarbiba, objekti, lietotaji u.c.);
e afinitates diagramma;
eintervija;
e aptauja (questionnaire, survey);
@ kontekstuala izpéte (contextual inquiry),
e uzvedibas kartésana (mapping);
e kartéSana.

Vides konteksta izpéte un telpisko parametru apzinasana:
- objekta izpéte;
- objekta uzmérisana (dotas vides raksturigo fizisko parametru
noteik§ana,veicot nepiecie§amos mérfjumus);
- vides konteksta novértésana;
- fotofiksacijas veiksana;
- bdvvéstures un kultorvésturiska izpéte;
- konstrukiiva un inZeniertehniska stavokla novértésana.

Materialu izpéte un eksperimenti ar materialiem

Sekundara izpéte:
- pétijuma uzdevuma noteiktu, vajadzigu datu apkopo$ana no
datubazém un statistikas avotiem;
- dazadu véstures, arhiva, vizualo un fotomateridlu studésana;
- precedentu studijas, citu dizaineru darbu izpéte un dizaina
objektu paraugu atlase, izmantojot interneta vietnes, gramatas un
Zurnalus, u. c.;
- projektésanas izejas datu, tostarp antropometrisko datu,apkoposana;
- saisto$o likumdosanas normativu apkoposana;
- lTdzTgu dizaina projektu un objektu izpéte un salidzinasana,
lai pozicionétu savu darbu konteksta ar citu darbu un idejam
attiecigaja joma;
- attélu atlase — iespaidu kolekcion&$ana.
Datu analize un interpretacija:
- datu vizualizacija;
- grafiki un diagrammas
(Venna diagramma, plasmkarte (flow chart), sektoru diagramma
(pie chart), joslu diagramma (bar chart), Iiniju grafiks (line graph),
datu kartes, hronologiskas linijas, konceptu karte/domukarte).

Dizaina jeb projekté$anas darba uzdevuma izveido$ana:
- dizaina darba uzdevums (design brief);
- dizaina programma;

- dizaina specifikacija.

Metodes un tehnologijas.
Metodes:
e prata vétra (brainstorm);
@ skicéSana ar roku;
edomasana zimésanas cela;
esajitu karte un kolaza
(moodboard, inspiration

board, image board);

® maketéSana materiala
(mock-up);

@ burbulu diagramma
(bubble diagram).
3D CAD modelésana

Idejas prezentacija

Tehnika:
sizeta izklasts
(storyboarding).

Metodes un tehnologiju lietojums.

Raséjumi
(idejas attista izstradajot
nepiecieSamos raséjumus méroga).

Maketésana

Maketésanas tehnika:
- atra prototipésana
(rapid prototyping).

Maketésana 1:1
jeb realaja izméra (live prototyping).

Digitalas projektés$anas tehnologijas
un iespéjas (3D datormodeli,
3D vizualizacijas,fotomontaza).

Virtuala realitate/papildinata realitate
(VR/IAR).

Animacija

leteikumi darbu vértésanai -
design critique (crit) formats.
VértéSanas metode:

e dizaina kritika
Dazadas dizaina kritikas stratégijas:

- mazo grupu kritika;

- viens students,viens projekts;

- macities no pieredzgéjusiem
cilvekiem;

- macrtties no ieinteresétajam
personam;

- rakstveida kritikas;

- kritika tieSsaisté;

- galarezultata kritikas.

Projekta tehniskas
dokumentacijas

izstrade un realizacijas

planosana

|zpildes darbu

organizésana.

Realizacija un
autoruzraudziba.

Projekta nobeiguma
posms,
objekta nodosana
un secinajumi
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satura centrs

Pakalpojumu dizaina posmi

4.
IDEJAS

PROTOTIPESANA
UN TESTESANA

5.
RISINAJUMA IZSTRADE
UN
IECERES REALIZESANA

lzpratnes veidosana
Dati un informacija var tik ievakti
dazados veidos.

Datu veidi:

- piezimes, interviju atsifréjumi;

- skaitli (statistiskie raditaji,diagramas);

- fotogréfijas un ekrandavini;

- videoieraksti;

- skanas ieraksti;

- lokacijas dati;

- priekSmeti, kurus médz dévét ari par
artefaktiem(bukleti,ceki, biletes,
navigacijas kartes u. c.);

- dienasgramatas;

- skices, procesa apraksti, kustibu kartes.

lesaistito pusu apzinasana
Pétijumu siena — attélo visus ievaktos
datus sastrukturéta kartiba.
Metode: @ iesaistito pusu kartésana.

Lietotaja viedokla izpéte

Lietotaja viedok|a izpétes metodes:

e socialo mediju apzinasana(sabiedribas
viedokla noskaidrosana, analiz&jot
komentarus socialajos tiklos);

e atra viedokla noskaidro$ana(izmantojot
socialo tiklu ietotdju aptaujas);

enovéro$ana;

e Eénosana;

o fokusgrupas diskusijas;

e dienasgramata;

eintervijas,

Novérojumu apkoposana
Metode:
® Empatijas karté$ana/empatijas karte

Mérkauditorijas definésana
Mérkauditoriju vai projekta
galvenos lietotajus pakalpo-
juma dizaina sauc par per-
sonam.

Personas — izdomati,
realistiski mérkauditoriju
parstavosu lietotaju arhetipi,
izstradati, pamatojoties uz
iepriek$ veiktajiem lietotaju
un pakalpojumu sanéméju

pétljumiem, tostarp intervijam.

Lietotaja profils

Problémjautajuma izpratne
Metode:
epieredzes kartésana.
Kopanalizes sesijas
Koprades sesijas

lzaicinajuma padzilinata
analize
Pé&c definéta darba uzdevuma
veic padzilinatu analizi.
Metode:
"5 "Kapéc"?

Darba uzdevuma
formulésana

Darba uzdevumam ir jabat:
- kodoligam;

- specifiskam;

- izméramam;

- orientétam uz lietotaju.

SagatavoSanas
Metodes:
e zilona sagrie$ana;
e analogu analize.

Ideju radisana
Ideécijas vélams veikt darba
grupas.

Ideju generésas metodes:

® SCAMPER;

@ mashups;

®crazy8;

e 10 plus 10;

@ pasaulé sliktaka ideja u. c.

Ideju radisana jauna
perspektiva
Viena no metodém:
®ja es batu...

Ideju izvértésSana
Ideacijas fazes nosléguma ir
batiski iesp&jamos
risindjumus izvértét, pasai
darba grupai nosakot
vértésanas kritérijus.

Piemérs vértéSanas
kritérijiem:

- orientéts uz lietotaju;

- lietojams;

- unikals.

Ideju izvértésanas metode:
eideju izvértésanas asis.
Metode:

o Cetri sektori.

26.04.2024.

Prototipésana
definétai idejai. Ka ari ir jabut definétam
prototipéSanas mérkim, taja ieklaujot aktualos
jautajumus saistiba ar risinajuma batibu un
darbibas principiem.

Atkariba no risinajuma specifikas un
prototipéSanas mérka ir jaizvélas
piemérota metode prototipa izstradei.

Protipé$anas metodém veic sagatavos$anos
un testésanu.
Prototipésanas metodes:
e skices;
@ papira prototipi;
edigitali prototipi;
@ attélstasts (sforyboard);
e®lomu spéles;
e kartona prototipi;
®lego;
@ priekSmetu prototipi;
o lietotaja izstradati prototipi

TestéSana ar lietotajiem

Idejas vértésana
Prototipa prezentacija

TestéSana vidé
Saja fazeé tiek veikta prototipu testésana
realitatei maksimali pietuvinata vidé ar gala
lietotaju. Sadus prototipus médz dévét ari par
pilotprojektiem. Lai sagatavotos $adiem testiem,
ir jasagatavo testésSanas plans
TestéSanas metodes
Izpétes testi:
@ storyboard karte;
e intervija ar koncepta prezentaciju;
@ mijiedarbiba ar zemas precizitates prototipu.
Novértéjuma testi:
e lietojamibas tests (kas var ieklaut izpétes
metodes);
® augstas precizitates prototipa tests
e Wizard of Oz.
Verifikacijas testi:
@ konkurentu risindjumu lietojamibas testi;
@ augstas precizitates prototipa tests;
® salidzinosais tests.

levieSanas planosana

Prezentacija
Prezentaciju vélams veidot péc plana:
- izaicinajums;
- risinajums;
- lietotajs un vina vajadzibas;
- jautajums.

Nodosana istenoSanai
PriekSnoteikumi risinajumu ievieSanai:

- atbildigas personas lideriba,interese
un motivacija risindjuma ievie$ana;

- risindjuma ieviedanas komandas
izveide ar delegétam atbildibam;

- izstradats ievieSanas plans,laika
grafiks un skaidri nakamie ricibas
posmi;

- finanséjums.

levieSana

Procesu parraudziba:

- risinajumu ievie§ana un darbosanas
reala vide, pakalpojumu sanemot
Tstiem lietotajiem;

- pakalpojuma snieg$ana iesaistito
darbinieku darba kultdras paradumu
maina,

- virziba uz organizacijas finansialo
mérku sasniegSanu;

- risinajumu ieklauana pastavosaja
ekosistema;

- risinajumu ieklausana galveno
veiktspéjas raditaju (Key Performance
Indicator — KPI) ietvaros;

- risindjuma partapsana no pilotprojekta
par pastavigu pakalpojumu vai
produktu;

- nemitigu izmainu, uzlabojumu un
adaptaciju ieklauSana organizacijas
ikdienas rutina.
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Valsts izglitibas
satura centrs

Testeésanas metozu apraksti

Testésanas metodes
Metode: Wizard of Oz

Metodes nosaukums ir atsauce uz bérmu
gramatu par burvi no Oza zemes, kurs,
raustot lelli aiz strikiSiem, téloja valsts karali
un piemanija stasta galvenos varonus. Tapat
ka Sis burvis, ari testa veicéji pasrocigi imité
produkta interaktivitati.

Si metode biezi tiek izmantota papira,
digitalo un fizisko prototipu testésana un
lauj lietotajam pietiekami spilgti iztéloties
mijiedarbibu ar produkta digitalo saskarni.
Lietojot o metodi, testa vaditajs manuali
maina ekrana vai digitalas saskarnes skatus,
mudinot testétaju iztéloties, ka Sis process
nakotnes risinajuma notiks automatiski. Ja
tiek testéts papira prototips, testa vaditajs
ienem datora lomu un maina lietotnes skices
ta, it ka ta butu ierices reakcija uz lietotaja
veiktajam darbibam. Testa dalibnieks
iedomajas, ka lieto digitalo risindjumu.

Testa rezultats lauj komandai saprast, vai
ta dalibniekam ir skitusi logiska saskarnes
skatu seciba, vai funkciju izvietojums ir

Wizard of Oz tests papira
prototipam.

26.04.2024.

bijis uztverams, vai tas, ka testa dalibnieks

ir sapratis to pielietojumu, sakrit ar idejas
autoru ieceréto, Testédana vélams pierakstit
ne tikai to, ka saskarnes prototips tiek lietots,
bet ari testa dalibnieka domu gaitu un
emocijas.

Metode: Walkthrough

Ja prototips ir izstradats idejai, kas vél ir
agrina stadija, un komanda vél detalizéti
nezina, ka izskatisies gala rezultats, metode
Walkthrough palidzés apzinat lietotaju
viedokli un attieksmi pret ieceréto. Metode
ir saméra vienkarsa - testa vaditajs briva
veida informé testa dalibnieku par prototipa
pamatfunkcijam vai demonstré tas un lidz
vinam sniegt atgriezenisko saiti par dzirdéto
un redzéto.

Lai efektivi fiksétu testa dalibnieka sacito,
testa vaditajs mudina lietotaju paust viedokli
tris tematiskajos virzienos: “Man patik...";
“Man gribétos, lai.."; "Ka bitu, ja..". Tas rosinas
idejas turpmakai produkta attistibai un
pilnveidosanas iespéjam

Metode: lietojamibas testi

Viena no digitala produkta izstrades
nozimigam sastavdalam ir produkta
lietojamiba. Proti, cik vienkarsa vai sareZgita
testa dalibniekam skiet digitalas saskarnes
izmantosana; vai visas produkta funkcijas ir
vinam skaidras; cik atri lietotajs var sasniegt
savu meérki, lietojot 5o produktu

Lietojamibas testus var iedalit péc testésanas
kartibas vai mérka, ko vélas noskaidrot testa.

TieSsaites seminars par Dizaina un tehnologiju CE organizaciju
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Testa tipa izvéle ir atkariga no prototipa
precizitates pakapes. Lietojamibas testu var
izmantot, testéjot ne tikai prototipu, bet ari

jau gatavu produktu.

Pirms lietojamibas testa veik3anas ir

jasagatavo testa scendrijs, kura noraditi visi

uzdevumi un darbibas, kas japaveic testa.
Scenarijs tiek izsniegts testa vaditajam
un ta dalibniekam, lai visi var sekot lidzi
paveicamajiem uzdevumiem

Si testédanas metode tiek atzita par vienu no

efektivakajam. lerobeZotu resursu gadijuma,
ja jaizvélas par labu vienai testésanas
metodei, rekomendéjams veikt lietojamibas
testu

Lietojamibas testu tipi

+ Klatiené vadits tests -
notiek vai nu tam ipadi aprikota telpa

(testésanas laboratorija), vai ari vieta,

kur dalibnieks potencidli varétu lietot
produktu. Testa vaditajs un testa
dalibnieks vai dalibnieku grupa ir viena
telpa. Testa vaditajs skaidro uzdevumus,
ko japaveic testa dalibniekiem,

nemot véra scer Sis lietojamibas
testa formats tiek atzits par labako
atgriezeniskas saites efektivitates

dél, jo tas |auj testa vaditajam uzdot
testa
dalibnieka kermena valodu un Zestus, ka

papildu jautajumus, novértét

ari nodibinat ciedaku kontaktu ar testa

dalibnieku.

Attilinati vadits tests -

notiek attalinati, izmantojot ekrana

kopigodanas lietotnes. Sis panémiens |auj

lietojamibas testus veikt cilvékiemn, kuri

nav sastopami klatiené

+ Attalinats tests bez vadibas -
netiek koordinéts, lietotajs noteiktos

uzdevurnus izpilda patstavigi Sadi testi ir

organizéjami, lietojot tam ipasi paredzétu
programmatiru. Testa dalibnieku
informé par paveicamajiem uzdevumiem,
vinam tiek demonstréts prototips, testa
dalibnieks paveic uzdoto, un darba sesija
tiek fikséta video formata. Sis testa
veids tiek lietots gadijumos, kad ir svarigi
realizét pétijumu ar lielu testétaju skaitu
(>15) ierobeZota laika. Sim testa veidam
nepieciedama seviski ripiga planodana,
jo bez testa vaditaja komentariem

testa dalibnieks var nesaprast, kapéc,

pieméram, kada no prototipa funkcijam
nedarbojas. Digitalas lietotnes, kas
piedava neklatienes sesiju veiksanu un
ierakstisanu: https://www.userlytics.
com, https://usabilityhub.com, https://
lookback.io.

« Atskaites punkta
tiek veikts, lai taldko lietojamibas testu
laika varétu izvertét produkta attistibu,
salidzinat to ar esoso produkta stadiju

SolLE

tests -

vai lidzigiem konkurentu risinajumiem.
Testa mérkis ir saprast esosa risinajuma
attistibas limeni salidzinajuma ar ta
iepriekdéjam versijam vai citiem lidzigiem
risinajumiem. Pirms testa veikéanas
svarigi definét, kadi parametri tiks mériti
Tas var bit noteiktu uzdevumu izpildes
atrums, subjektivs vizuala noforméjuma
vertéjums vai, pieméram, klikSku
daudzums nepieciesama uzdevumu
izpildei.

Acu skatiena izseko3anas tests -

tiek veikts ar specializétas
programmaturas un ieriéu palidzibuy,

kas palidz izsekot acs kustibai. Sis testa
veids palidz definét, kur testa dalibnieka
skatiens kavéjas visilgak un kada ir

elementu izskatisanas seciba. Metode
tiek pielietota klatiené vaditos testos, jo i

vajadzigs ipass aprikojums.

Acu skatiena izsekodanas testa
rezultata pliemeérs.

Lz

Apg atruma tests
nosaka to, cik ilga laika var iemacities
noteikta veida darbibu secibu vai apgat
noteiktas produkta funkcijas lietofanu
Saja testa tiek mérits laiks, kada testa
dalibnieks bez kladam atkartoti var
izpildit noteiktu uzdevumu, Dazkart

Sis uzdevums japilda 3 lidz 5 reizes, lai

noteiktu, cik viegli vai sareigiti lietotajam

ir iegaumeét noteikta bibas un kuri

procesa posmi norit visilgak. Apguves
atruma aspekts ir seviski svarigs jomas,
kur digitalo produktu lietos to eksperti.
Vinu darbiba katra sekunde ir no svara un

kladam ir liela nozime:

Metode: A/B testi

lzstradajot ¢

situacijas, kad vienai

alo produktu dizainu, gadas

mai top vairak
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Daudzveidigu risinajuma ideju radisana

Valsts izglitibas Eksamena laika pielietot apgitas ideju radiSanas metodes, lai nonaktu lidz
satura centrs . ss  —ym - = == . . v
originaliem risinajumiem (izmantot tukso lapu).

Trenét radoSumu macibu procesa:

» Veikliba (creative fluency)

= Domasanas veikliba ir vieglums, ar kadu més vajadzibas gadijuma varam izmantot atmina saglabato
informaciju, lai raditu daudz ideju.

» Elastigums (creative flexibility)

= Elastigums ir spé&ja parvarét psihiskos Skérslus, lai mainttu pieeju problémai, lai nevairitos no
neparastam idejam, izméginatu jaunas perspektivas un apsvértu citus atskaites punktus. Domasanas
elastigums nepiecieSams daudzas atjautibas spélés.

> Originalitate (creative originality)

= Originalitate jeb savdabigums izpauzas ar neparastu vai reti sastopamu reakciju, atrodot negaiditus
iedvesmas avotus un radot idejas, par kuram citi nav domajusi.

> Sikaka izstradasana (creative elaboration)

= Tas nozimé papildinat vienkarsu ideju, padarot to sarezgitaku, pilnveidojot vai detalizéti izstradajot to.
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Valsts izglitibas
satura centrs

Ieteikumi kopuma (1)

Macibu kursa “Dizains un tehnologijas II” izmantot citos macibu
kursos apgutas prasmes darba ar tekstu un dazados veidos
atspogulotiem datiem - atrast nepiecieSamo informaciju,
interpretet un analizét to, formulét secinajumus, balstoties uz doto
informaciju.

Macibu procesa uzlabot prasmi ierobezota laika posma radit
daudzveidigas, savstarpeéji atskirigas, originalas dizaina
risinajuma idejas dazadas dizaina nozares.

Parzinat un macibu procesa regulari un patstavigi izmantot
dizaina metodes, macoties izvertet un izveleties konkréetajai
situacijai atbilstosako.
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Valsts izglitibas
satura centrs

Ieteikumi kopuma (2)

= Jkdiena macibu procesa izmantot eksamena parauga un
eksamena programmas parauga pieejamos snieguma limenu
aprakstus (2. nodala un 1. pielikums atbilstosi) skoléna snieguma
pasvértéSanai un izvértésanai.
= Skices péc uzzimesanas ir japarvelk ar pildspalvu, lai péc
ieskenésanas tas butu labi redzamas.
= Labi japarzina informacijas avoti:
1. dala - parsvara uzdevumi par doto tekstu;
2. dala - péc dota situacijas apraksta jaidentifice problemas;
3. dala - jaizpéta un jabalstas dotajos datos.
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https://mape.gov.lv/api/files/E6AC02A5-A64C-417B-B4DE-0A0CCD48F49C/download
https://mape.gov.lv/api/files/29FFE514-BF71-4170-98C5-553A9F037AF4/download

Valsts izglitibas
satura centrs

Noderigie resursi

= 2022./2023. macibu gada CE uzdevumi
» 2022./2023. macibu gada CE véertésanas kritériji
= CE paraugs

= CE parauga programma

» Metodiskie ieteikumi, gatavojoties eksamenam

» Start Design macibu materiali

» Riga Business School izstradatie macibu materiali
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https://www.visc.gov.lv/lv/media/21015/download
https://www.visc.gov.lv/sites/visc/files/media_file/dut_vpd_22_23_vert_krit.pdf
https://mape.gov.lv/api/files/E6AC02A5-A64C-417B-B4DE-0A0CCD48F49C/download
https://mape.gov.lv/api/files/29FFE514-BF71-4170-98C5-553A9F037AF4/download
https://registri.visc.gov.lv/vispizglitiba/eksameni/dokumenti/metmat/metiet_gatavojoties_eks_diz_tehn_al.pdf
https://www.startdesign.lv/dizains-un-tehnologijas
https://skolo.lv/course/view.php?id=739678

Jautajumi un atbildes



satura centrs

Paldies par uzmanibu!

Mihails Korcevskis
Visparejas izglitibas parbaudijumu nodalas vecakais eksperts
mihails.korcevskis@visc.gov.lv
+371 67814479
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